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과목 기본정보

목적 스케치 업을 통하여 3D 모델링을 이해하고 건축디자인 모델링 제작까지 진행되는 수업

목표
실내 실외 공간의 디자인 양식을 이해하고 이를 바탕으로 자신만의 건축물을 디자인 할 수 
있는 역량을 갖는다

활용기자재
(빈칸에 체크)

판서 유인물 프리젠테이션
컴퓨터
노트북

기타

V V V
스케치업

프로그램(유료)

강의운영방법
- 준비된 커리큘럼을 통해 지도교사가 프레젠테이션 or 유인물과 프로젝트 구현을 이용하
여 이론수업과 동시에 실습제작수업

기본준비물
- 노트북 or PC (교육생준비)
- 스케치 업 프로그램



회차별 강의 계획
1회 -2시간기준 / 회차 변동가능

회차 주 제 주요활동내용 및 필요사항

1
스케치업 모델링기초

- 스케치업 소개 및 작업환경 셋팅
- 인터페이스 및 기본조작
- 2D그리기 도구
- 2D / 3D 편집 제어 도구

2 스케치업 모델링응용
- 그룹/ 컴포넌트
- 재질
- 디자인 사례

3

스케치업 모델링 실전
- 실외 공간(벽체,슬라브 등) 디자인 실습
- 창, 문 계단
- 가구배치 및 디테일

4

5

랜더링

- 렌더링의 기본원리
- 렌더 뷰 설정
- 빛과 그림자
- 재질 적용
- 주간샷, 야간샷

6



수강결과물 예시
- 하기 최종결과물 외 파생된 프로젝트 진행가능

-


